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Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat 



Die Erfindung betrif ft ein Spiel- und/oder UnterhaltungsgerSt, 
vorzugsweise GeldspielgerSt, mit einem kastenf ttrmigen GehSuse 
und einer an einer Geh&useseite angelenkten, das Gehfiuse ver- 
schlieBenden Tiir, die mit mindestens einem Qber drei Seiten ura- 
laufenden hohlen und mit Durchbruchen versehenen Rahmen und 
einer dem Spiel oder der Unterhaltung angepaBten Frontscheiben- 
gestaltung, wie z.B. einem Spielfeld, versehenen ist. 

Geldspielgerate dieser Art bestehen tiblicherweise aus einem 
MetallgehSuse, wobei an einer Seitenwand des MetallgehSuses die 
Tttr angelenkt ist f so daS durch Ciffnen der Ttir ein Zugang zu der 
Steuereinrichtung, der MUnzeinheit und den weiteren im GehSuse 
untergebrachten Komponenten des Gerats mSglich ist. Das das 
Spiel charakterisierende Spielfeld befindet sich auf der Front - 
scheibe der TUr, so da6 es hSufig in einer die Ubersichtlichkeit 
beeintrachtigenden gedrSngten Form angeordnet werden muB, well 
es zusdtzlich durch den Tlirrahmen eingeengt ist. 

Aufgabe der Erfindung ist es f ein Spiel- und/oder Unterhaltungs- 
gerat der eingangs angegebenen Art zu schaffen, bei dem das 
Spielfeld erweiternde Gestaltungen mSglich sind, ohne daS darun- 
ter der ansprechende Gesamteindruck; des Gerat s leidet. 

ErfindungsgemaB wird diese Aufgabe dadurch gelBst, daS in ent- 
sprechend angepaBten Durchbruchen des Rahmens das Spielfeld er- 
weiternde Fenster und/oder Risikoleitern und/oder Jackpotfelder 
und/oder Ausspielf elder und/oder Anzeigen, z.B. Gewinnanzeigen 
oder Zusatzanzeigen, angeordnet sind. 

Der die Ttir bildende und die Frontscheibe haltende Rahmen be- 
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steht iiblicherweise aus einem Kunststof f teil oder er ist aus 
Profilen, die z. B. durch Strangpressen hergestellt worden sein 
kGnnen, zusammengesetzt. Es ist bereits bekannt, den die TOr 
bildenden Rahmen mit Durchbruchen zu versehen, in denen Lampen 
Oder beleuchtete Fenster eingesetzt sind, um die Aufmerksamkeit 
auf das Gerat zu lenken. 

Die Erfindung besteht nun darin, den aus Stabilitatsgriinden 
entsprechend gefornrten Rahmen der TOr in der Weise zu nutzen, 
daB er das Spielfeld nicht beengt, sondern dieses gerade in an- 
sprechender Weise ausweitet, Um dies zu erreichen, ist der Rah- 
men der Tiir mit geeigneten DurchbrUchen versehen, in denen Fen- 
ster, Felder und/oder Anzeigen angeordnet sind, die integrieren- 
de Teile des Spielfelds selbst sind oder die fur besondere Spiel 
variant en zur Anwendung kommen, durch die das Spiel- oder Unter- 
haltungsgerat den Unterhaltungswert erweitemde Ausgestaltungen 
erfahrt. 

Aufgrund der s^ulenartigen Anordnung der seitlichen Rahmenholme 
und der balkenartigen Ausgestaltung der oberen und unteren Rah- 
menholme lassen sich mit besonderem Vorteil in dem Rahmen Risiko 
leitern Oder Zusatzrisikoleitern anordnen. 

In besonders gUnstiger Weise lassen sich in den hohlen Rahmenhol 
men auch Jackpot felder anordnen, wobei der Jackpot durch die An- 
zahl der erleuchteten Felder abgelesen werden kann. Die Jackpot - 
felder kfinnen links und/oder rechts aufsteigend angeordnet sein, 
wobei die Felder von beidseits auf steigenden Jackpots sich in 
der Mitte des oberen Querbalkens treffen kOnnen. 

Die Rahmenholme konnen mit blinkend erleuchteten Fenstern und/ 
oder Spiel feldern versehen sein. 




29609573U1 I > 



- 3 - 



SchlieBlich kttnnen die Rahmenholme besonderen Spiel varianten 
zugeordnete Fenster und/oder Felder enthalten. Auf den Rahmen 
kttnnen auch Schalter und/oder Taster angeordnet sein, die ubli- 
chen oder besonderen Funktionen zugeordnet sind. 

Ein besonderes Anliegen von Spiel- und/oder UnterhaltungsgerSten 
besteht darin, den Unterhaltungswert zu erhtthen. Nach einer Wei- 
irerbildung der Erfindung, fiir die selbstandiger Schutz bean- 
sprucht wird, ist daher vorgesehen, daB Geh&useteile, z. B. die 
Rahmenprof ile, mit Sensoren versehen sind, die den kttrperlichen 
Zustand des Spielers erfassen und in das Spielgeschehen integrie- 
ren. Derartige Zustande kttnnen beispielsweise der Puis, die Kttr- 
per temper atur, die Feucbtigkeit der H&nde oder der Blutdruck 
sein« Die Integration dieser kttrper lichen Zustande des Spielers 
in das Spielgeschehen kann bei spiel sweise durch entsprechend ge- 
taktete Licht- und/oder Anzeigefolgen erfolgen. Die Sensoren kttn- 
nen beispielsweise in Handgriffen angeordnet sein. 

Ein AusfObrungsbei spiel der Erfindung wird nachstehend anhand 
der Zeichnung naher eriautert. In dieser zeigen die 

Fig. 1 bis 3 Frontansichten von Geldspielger&ten mit 

unterschiedlich gestalteten TUrrahmen, 
die die Spielf elder einfassen. 

Bei dem Ausf tthrungsbei spiel nach Fig. 1 ist das durch die Front- 
scheibe 1 gebildete Spielfeld von einem rechteckigen Rahmen 1 
eingefaSt, dessen Rahmenholmen aus hohlen Profilen bestehen. Die 
seitlichen Rahmenholme 3, 4 sind symmetrisch zur Langsmittelli- 
nie mit drei ISLnglichen Fenstern 5 mit abgerundeten oberen und 
unteren Seiten versehen. Diese Fenster bilden das Spielfeld er- 
weiternde Einrichtungen, beispielsweise Jackpot- oder Ausspiel- 
f el der oder Anzeigen. 
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Bei dem Ausf iihrungsbeispiel nach Fig. 2 sind in den seitlichen 
Rahmenholmen symmetrisch zur LSngsmittelebene jeweils vier recht- 
eckige Fenster 6 angeordnet, die in entsprechender Weise eine 
das Spielfeld ausweitende Funktion besitzen. In den Fenstern kOn- 
nen auch Tasten oder Schalter gehaltert sein. 



Bei dem Ausf iihrungsbeispiel nach Fig. 3 sind in dem Rahmen U-fttr- 
mig aufeinander folgend Fenster 7 angeordnet, die beidseits auf- 
steigend angeordnet sind und auf ein oberes mittleres Feld 8 zu- 
laufen. Diese Fensteranordnung eigne t sich besonders fQr Jackpot- 
lei tern, wobei mit der ErhOhung des Jackpotinhalts aufsteigend 
die Felder erleuchtet werden. 



Ein besonderer Vorteil der erf indungsgemSBen Rahmengestaltung 
besteht darin, daB die in den Rahmen angeordneten Fenster wSh- 
rend Spielpausen in ansprechender Weise blinkend oder in Form 
von Lauf lichtern erleuchtet werden kOnnen, so daB sie eine 
erh6hte Aufmerksamkeit erregen. 
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NSM Aktiengesellschaft 29, Mai 1996 

D-55411 Bingen am Rhein 96-1074 G-sch-st 

Schutzans££uchg 

1. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat, vorzugsweise Geldspiel- 
gerat, mit einem kastenf 6rmigen Gehause und einer an einer 
Gehauseseite angelenkten, das GehSuse verschlieBenden Tiir, 
die mit mindestens einem uber drei Seiten umlaufenden hohlen 
und mit Durchbruchen versehenen Rahmen und mit einer dem 
Spiel oder der Unterhaltung angepaBten Frontscheibenge- 
staltung, wie z.B. einem Spielfeld, versehen ist, 

dadurch gekennzeichnet, 

daB in entsprechend angepaBten Durchbruchen des Rahmens das 
Spielfeld erweiternde Fenster und/oder Risikoleitern und/ 
Oder Jackpotfelder und/oder Ausspielf elder und/oder Anzei- 
gen, z.B. Gewinnanzeigen oder Zusatzanzeigen, angeordnet 
sind. 

2. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet, daB in den hohlen Rahmenholmen des Rahmens 
links und/oder rechts aufsteigend Jackpotfelder angeordnet 
sind* 

3. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach Anspruch 2, dadurch 
gekennzeichnet, daB sich die links und rechts aufsteigend 
angeordneten Jackpotfelder in der Mitte des oberen Querbal- 
kens des Rahmens treffen. 

4. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 
1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB die Rahmenprof ile mit 
blinkend und/oder in Form von Lauf lichtern erleuchteten 
Fenstern und/oder Spielfeldern versehen sind. 
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5. Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der Anspriiche 
1 bis 4, dadurch gekennzeichnet r daB die Rahmenprof ile 
besonderen Spielvarianten zugeordnete Fenster und/oder Fel- 
der aufweisen, 

6. Spiel- und/oder UnterhaltungsgerSt nach einem der Anspriiche 
1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, daS die Rahmenprof ile mit 
Schaltern und/oder Tastem versehen sind, die ublichen oder 
besonderen Funktionen zugeordnet sind. 

7. Spiel- und/oder UnterhaltungsgerSt, insbesondere nach einem 
der vorhergehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, daB 
GehSuseteile, z. B. die Rahmenprof ile, mit Sensoren versehen 
sind, die den kttrper lichen Zustand des Spielers erfassen und 
in das Spielgeschehen integrieren, wie z. B. Puis oder Kttr- 
pertemperatur, Feuchtigkeit oder Blutdruck, wobei die Inte- 
gration beispielsweise durch entsprechend getaktete Licht- 
und/oder Anzeigef olgen erfolgt. 
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